U12-Kids Volley

Swiss

REGION GENEVE

Modus pour la 3e journée
du samedi 21 mars 2026

1) Les matchs disputés sont des matchs
amicaux destinés a former les jeunes et a leur
donner le plaisir de jouer. Il n'y a pas de
classement et les résultats ne sont pas
enregistrés.

2) Les équipes jouent 3 sets en 15 points
(avec 2 points d'écart) sur une période de 45
minutes a partir de I'heure indiquée pour le
début du match.

3) Un ou des set(s) supplémentaires peuvent
étre joués si le temps le permet dans les 45
minutes dédiées a la partie. Aprés 45 minutes,
le terrain doit étre laissé a disposition des
équipes qui jouent le match suivant.

Ballons légers : ils sont fournis sur place par SVRG.

Terrain : il mesure 6,1 m par 9 m (grand terrain de
badminton en largeur et longueur réduite).

Coaching : lors de chaque rencontre, un coach doit
étre présent aupres de I'équipe durant toute la
rencontre. Aucune licence n’est requise pour coacher
une équipe U12/Kids. Un jeune mineur plus agé que
'age des joueurs de la catégorie peut coacher une
équipe pour autant qu’un représentant adulte du club
soit présent dans la salle (en tant que coach d'une
autre équipe ou simplement comme référent du club
en cas de probléme).

CRC - SVRG

Saison 2025 - 2026

Catégories de jeu choisies pour la 3e journée

Jeu u12

1 Chénois 1 8 GEV 1 15 Satigny 1

2 Chénois 2 9 GEV 2 16 Satigny 2

3 Etoile-Genéve 1 10 GEV 3 17

4 Etoile-Genéve 2 11 GEV 4 18

5 Ferney 1 12 GEV 5 19

6 Ferney 2 13 Peps 20 Lancy 1

7 Ferney 3 14 Meyrin 1 21 Lancy 2
22 Lancy 3

Chaque équipe joue 3 matchs.

Régles de jeu U12

a) Les matchs U12 se jouent avec trois joueurs. Quatre changements de joueurs sont
autorisés par set.

b) Aprés trois services consécutifs, I’équipe au service fait une rotation d’'une position.

c) Les permutations ne sont pas autorisées. Les positions doivent étre respectées
pendant tout I'’échange.

Tout ce qui est permis en U14 I'est donc aussi en U12. Le service par en hauty est par
exemple autorisé.

d) Equipement : les équipes doivent disposer de tenues officielles numérotées (de 1 a
99).

Arbitrage

a) la 1ére équipe nommée se charge de I'arbitrage de la rencontre. Ses joueurs
assument a tour de rdle cette fonction.Le responsable de I'équipe les guide et les
forme, il leur explique le fonctionnement et les gestes de base.

b) La 2e équipe se charge du comptage des points.

version Kids 3 version Kids 2
1 Chénois 3 1 Chénois 4
2 Ferney 4 2 Satigny 3
s PSR s ey
4 Lancy 4

5 Etoile-Genéve 3

6 Etoile-Genéve 4

Chaque équipe joue 2 matchs.

Régles de jeu variante Kids 3 et Kids 2

Ce sont celles présentées dans les documents et
vidéos sur le site de SwissVolley :

https://www.volleyball.ch/fr/savoir/kids-volley-regles-du-jeu

Arbitrage

a) Les équipes s'auto-arbitrent dans un esprit fair-play.
Ce sontles responsables d'équipe qui valident les
points (dans le doute on remet).

b) Le comptage des points peut étre effectué par des
joueurs remplagants.



U12-Kids Volley

J3 Samedi 21 mars 2026
Henry-Dunant 3 (buvette)
Terrain 1 Terrain 2
u12
49 50
9h30 Lancy 1 GEV 1 GEV 2 Meyrin 1
52 53
10h30 GEV 1 GEV 2 Meyrin 1 PEPS
55 56
11h30 Lancy 2 GEV 1 GEV 2 PEPS
58 59
12h30 Etoile-Genéve 1 Chénois 1 Chénois 2 Satigny 2
64 65
13h30 Ferney 1 Ferney 2 Chénois 2
70 7
14h30 Ferney 1 Etoile-Genéve 1 Chénois 2
76 77
15h30 Chénois 1 Ferney 1 Etoile-Genéve 1

CRC - SVRG

51

54

57

60

66

72

78

Terrain 3
PEPS Lancy 2
Lancy 1 Lancy 2
Meyrin 1 Lancy 1
Ferney 2
Satigny 2
Chénois 1
Satigny 2 Ferney 2

9h30

10h30

11h30

12h30

13h30

14h30

15h30

61

67

73

79

Terrain 4
Kids 2

Chénois 4 Meyrin 2

Meyrin 2 Satigny 3

Satigny 3 Chénois 4

Ferney 3

Ferney 3 GEV 5
GEV3

Etoile-Genéve 2 Lancy 3

Saison 2025 - 2026

Henry-Dunant 1 (Franchises)

Terrain 5 Terrain 6
Kids 3
K3-19 K3-20
Chénois 3 Etoile-Genéve 4 Etoile-Genéve 3 Lancy 4
K3-14 K3-15
Ferney 4 Chénois 3 Etoile-Genéve 3
K3-17 K3-18
Etoile-Genéve 4 Ferney 4 Lancy 4
u12
62 63
Satigny 1 Etoile-Genéve 2 GEV 5 Lancy 3
68 69
Satigny 1 GEV 4 Lancy 3 GEV 3
74 75
Etoile-Genéve 2 GEV 5 GEV 4 Ferney 3
80 81
Satigny 1 GEV 3 GEV 4



